Задания по теме “Симметрия”

(Это примерный план, фактический ход занятия отличался от плана.)
1. Знакомство с понятием симметрии на примерах природы, геометрии, быта, искусства. Кляксы на бумаге, двойной портрет на цветной бумаги,«профиль или ваза?».

2. Понятие осевой симметрии. Из спичек, счётных палочек или карандашей сложить симметричные картинки и обосновать. Узоры по клеточкам в тетради.

3. Симметрия и асимметрия. Создание «мультфильма» с движущейся фигурой.

4. Найдите закономерность.

Найди закономерность:

По аналогии можно расположить буквы алфавита.

5. Палиндромы.  Перевёртыши, читающиеся одинаково как слева направо, так и наоборот. 

SAIPPUAKIVIKAUPPIAS  по-фински        торговец сладостями

 REDIVIDER   


по-английски    перегородка

Из набора сложить картинку, которая имеет ось симметрии.                   Составить цепочки (не обязательно осмысленные) по указанному правилу из набора букв 

(лидер бодро, гордо бредил).

Составляем слова, имеющие ось симметрии.


Например, сон, кок, АннА, поТоп, маДам, шаЛаш

Составляем  фразы.



Рысь, сыр!

Лёша на полке клопа нашёл.

Дорого небо, да надобен огород.

Ты, милок, иди яром: у дороги мина, за дорогой огород,

а за ним 
город у моря; иди, коли мыт.


Арбуз у зубра.

Дополнительно: Как можно большим числом способов прочитайте слово  ШАЛАШ.
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Мастерим и клеим.  Фигуры с одной осью симметрии,

 с чётным числом осей (вырезаем «снежинки»),

с нечётным числом осей.

Делаем бордюры. 

Обсуждаем вопрос: сколько осей симметрии имеют круг, окружность, прямая и плоскость.

6. Центральная симметрия. Пример:  6 и 9.

Узоры по клеточкам в тетради.

7. Задания на внимательность. 

          Я сличил то и то – вот и отличился.

Найти отличия в картинках, содержащих симметрию.

8. Из элементов наборов «Танграм» или «Весёлый зоопарк» сложить фигуру

с одной осью симметрии, с несколькими осями.

9. Математические игры на поиск стратегии.

 А. В ряд выписано несколько минусов. За один ход можно менять минус на плюс или два рядом стоящих минуса на два плюса. Выигрывает тот из игроков, который исправит последний  минус. Кто из двух игроков (делающий первый ход или тот, кто вступает в игру вторым) выиграет при правильной стратегии?     Привести примеры стратегии при чётном количестве минусов и при нечётном.

Б. На круглый стол двое по очереди выкладывают одинаковые монеты. Кто из двух игроков (делающий первый ход или тот, кто вступает в игру вторым) выиграет при правильной стратегии?
В. Двое по очереди ставят по одному коню на шахматную доску. Нельзя ставить фигуру под бой ранее поставленной (не важно, каким игроком) фигуры. Кто не сможет сделать очередной ход, проигрывает. Кто победит при правильной игре?

10.  Равновесие

 Вырезать стрекозу и посадить её на палец, используя кнопки или скрепки.  Самим придумать фигуру ( бабочка, клоун, …) и уравновесить. Придумайте конструкцию «на равновесие» не симметричную.

11.  «Мираж». С помощью «Миража» (тонированное стекло) нарисуйте картинку, симметричную данной картинке или игрушки. Выполните композицию двух осевых симметрий.

14. Отражение света. Отражение и поглощение света лазерной указки разными предметами

    и средами. С помощью «Миража», перпендикулярно стоящего к

    стене,   показываем прохождение и преломление лазерного луча. 

15. Трюмо. Если боковые зеркала поставить перпендикулярно центральному зеркалу, то, что мы увидим, внеся различные предметы. Что будет видно, если изменять углы наклона боковых зеркал?

Что читать?
1. Шарыгин И.Ф., Ерганжиева Л.И. Наглядная геометрия

2. «Квант» №2 за 2009 год, «Что мы видим в зеркале?» А.Толпыго

Задачи для самостоятельного решения по теме “Симметрия”.

1. Найди закономерность.

А. Продолжи ряд: четырёхугольник, трапеция, параллелограмм,  прямоугольник, …

Б. Установите закономерность для каждой из строчек
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В. Дано игровое поле 4х4 и 16 квадратов с фигурами. Разместите их так, чтобы ни по горизонтали, ни по вертикали не встречались фигуры, имеющие одинаковое число осей симметрии. 

1. Квадрат; 2. Ромб (не квадрат); 3. Полукруг; 4. Прямоугольник (не квадрат); 5. Угол; 6. Прямая; 7. Круг; 8. Прямоугольный неравнобедренный треугольник; 9. Квадрат с проведёнными диагоналями; 10. Знак «Красный крест»; 

11. Равнобедренный неравносторонний треугольник; 12. Эллипс (не круг); 13. Две параллельные прямые; 14. Кольцо; 15. Шестиугольная снежинка; 16. Буква “Ё”. 

2. Фигура, имеющая ось симметрии.

А. Какое наибольшее число различных сторон может быть в шестиугольнике, имеющем ось симметрии?

Б. Из нескольких фигур «Весёлого зоопарка»  построить фигуры, имеющие 1, 2 или 4 оси симметрии. (Задача имеет несколько решений, все искать полезно, но не обязательно.)
В. В квадрате 8х8, начиная закрашивать с какой-нибудь клетки, построить фигуру, имеющую ось симметрии после каждого окрашивания новой клетки. При каждом новом шаге ось может менять своё положение. Придумайте фигуру, имеющую как можно больше закрашенных клеток.

3. Стратегия победы.

А. Двое по очереди обрывают лепестки у ромашки, причём за один раз можно оборвать один или 2 рядом растущих лепестка. Выигрывает тот, кто сделает последний ход. Кто выигрывает при правильной игре?

Б. На доске 6х6 двое по очереди закрашивают клетки так, чтобы не появлялись закрашенные уголки из трёх клеток. Проигрывает тот, кто  не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?

В. Двое по очереди ставят слонов на клетки шахматной доски так, чтобы они не били друг друга. Цвет значения не имеет. Проигрывает тот, кто  не может сделать ход. Кто выигрывает при правильной игре?
4. Перевёртыши.

А. 2002 год – палиндром. Напишите еще несколько примеров.

Б. Сколько лет назад был предыдущий год-палиндром? Через сколько лет будет последующий?

В. Какое максимальное число годов-непалиндромов может идти подряд между 1000  и  9999  годами?







